Arbeitsblatt 3: Marchen-Textproduktion intensiv

Name:

Datum:

TEIL A: MARCHEN-BAUKASTEN

Aufgabe 1: Wahle aus jeder Spalte ein Element und plane dein Marchen:

HELD/HELDIN

PROBLEM HELFER MAGISCHER GEGENSTAND ENDE
Arme Magd Verzaubert Sprechender Vogel Zauberspiegel Heirat
Kénigssohn Gefangen Alte Hexe Goldener Ring Reichtum
Handwerker Verloren Kluges Tier Unsichtbarkeitsmantel Kdnigreich
Muillers Tochter Bedroht Fee Siebenmeilenstiefel Verwandlung

Meine Auswahil:

¢ Held/Heldin:

¢ Problem:

¢ Helfer:

e Magischer Gegenstand:

¢ Ende:

TEIL B: MARCHEN STRUKTURIEREN

Aufgabe 2: Plane dein Marchen in Stichworten:

1. ANFANG (Es war einmal...):

2. PROBLEM/AUFGABE:

3. WEG ZUR LOSUNG (Abenteuer, Priifungen):

4. HILFE/WENDE:

5. LOSUNG/GLUCKLICHES ENDE:

TEIL C: WORTLICHE REDE UBEN




Aufgabe 3: Schreibe zu jeder Situation einen Dialog:
1. Die Fee bietet Hilfe an: """ "™
2. Der Held bittet um Hilfe: """ ™

3. Der Bosewicht droht: """ "

TEIL D: VOLLSTANDIGES MARCHEN SCHREIBEN

Aufgabe 4: Schreibe nun dein vollstandiges Marchen (200-250 Warter). Verwende deine Planung:

TEIL E: SELBSTKONTROLLE

Aufgabe 5: Uberpriife dein Mérchen:

O Marchenhafter Anfang ("Es war einmal...")

O Marchenhaftes Ende ("Und sie lebten gllicklich...")
O Marchenfiguren (Prinz, Prinzessin, Hexe...)

O Magische Elemente

O Wortliche Rede verwendet

O Spannender Aufbau

0O Gut gegen Bose

O Rechtschreibung kontrolliert

ZUSATZAUFGABE:

Aufgabe 6: Denke dir eine Moral/Lehre flir dein Marchen aus:

"Das Méarchen lehrt uns: "

BEWERTUNG:

e Planung: __ /10 Punkte



Struktur: __ /10 Punkte
Wortliche Rede: __ /10 Punkte

Marchen: __ /25 Punkte

Selbstkontrolle: __ /5 Punkte

Gesamt: ___ /60 Punkte



