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 Arbeitsbl*tt: Mein M.rchen wird besser!

🧚

 Teil 1: W*s gehört in ein M.rchen?
Verbinde mit einer Linie:

M.rchenmerkm*l Erkl.rung

🏠

 Es w5r einm5l … Eine typische M=rcheneinleitung

👸

 Eine H5uptfigur Ein M=dchen, Junge, Prinz oder eine 
kluge Heldin

🧙

 Eine böse Figur Hexe, Wolf oder ein Z5uberer

✨

 M5gische Dinge Z5ubertr5nk, sprechende Tiere, 
Z5uberw5ld

✅

 Gute endet gut Am Ende geht es der H5uptfigur 
besser

🐺

 Tiere helfen Tiere können Freunde oder Helfer 
sein

✏

 Teil 2: W*s stimmt hier nicht?
Sch5u dir den S5tz 5n. Kreise die Fehler ein und schreibe ihn richtig d5runter:

„sie lebt in einer hütte sie h*t keine freunde.“
✏ _______________________________________________________

„d*s kluge m.dchen s*gte w*s willst du von mir.“
✏ _______________________________________________________

„bevor sie die hexe *ß holte d*s m.dchen ihre tiere.“
✏ _______________________________________________________

🧠

 Teil 3: Zeitform üben
Setze die richtige Zeitform (Verg*ngenheit) ein:

D5s M=dchen ______ (gehen) in den W5ld.

Sie ______ (pflücken) drei Äpfel.

Die Hexe ______ (s5gen): „Ich bin so hungrig wie ein Wolf!“

Die Tiere ______ (helfen) dem klugen M=dchen.

✍

 Teil 4: Schreib deine Lieblingsstelle schöner
W=hle eine Stelle 5us deinem M=rchen, die du besonders m5gst. Schreibe sie 
hier noch einm5l – 5ber schöner und mit mehr Gefühl:
Meine Lieblingsstelle:
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✏ _______________________________________________________
✏ _______________________________________________________
✏ _______________________________________________________
✏ _______________________________________________________

✅

 Teil 5: M.rchen-Checkliste
H5ke 5b, w5s in deinem M=rchen vorkommt:

Es f=ngt mit „Es w5r einm5l …“ 5n

Es gibt eine H5uptfigur

Eine böse Figur tritt 5uf

Tiere oder M5gie kommen vor

Es gibt ein Problem

Am Ende wird es besser

Ich h5be in der Verg5ngenheit (Pr=teritum) geschrieben

Ich h5be S5tzzeichen und Abs=tze verwendet


